
SEMANA 8- 9 GRADO 9 

Marzo 17 y 24 de 2021 

NOTA: ESTO SE DEBE PASAR AL CUADERNO Y REALIZAR LA ACTIVIDAD QUIENES LAS HACEN 

DIGITAL LA ENVÍAN AL CORREO INSTITUCIONAL Y LA ENVIAMOS CUANDO DEFINAMOS LA FECHA, 

SI LA REALIZAN EN FORMA FÍSICA SE HACE EN HOJAS Y LA ENTREGAMOS CUANDO DEFINAMOS 

LA FECHA. 

VAN REALIZANDO LAS ACTIVIDADES Y LAS GUARDAN POR FAVOR  

 

Tema: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA 

 
Pilares de la informática 

La informática se sustenta en cuatro pilares: la lógica, la teoría de autómatas, la teoría de 

computación y la teoría de los lenguajes formales. 

 Lógica 

La lógica es el pilar filosófico de la informática. Es la ciencia que trata de la 
naturaleza del razonamiento humano. A través de tratamientos o razonamientos 
lógicos, la información puede ser analizada y procesada. 

 Teoría de autómatas 

La teoría de autómatas es el pilar tecnológico de la informática. Un autómata es un 

aparato con un mecanismo que le imprime determinados movimientos o una máquina que 

imita los movimientos de un ser animado. En el contexto de la informática el autómata es el 

computador. 

 Teoría de la computación 

La teoría de la computación es el pilar matemático de la informática. Su objetivo es 

determinar lo que es o no computable o resoluble, y su complejidad. 

Fue Alan Turing (1912-1954) quién definió la teoría matemática de la computación con 

una máquina capaz de resolver todo tipo de problemas con solución algorítmica. Un 

algoritmo es la representación formal y sistemática de un proceso. 

EJEMPLO  



Suma de dos números ¿Cuál es correcto? 

1. Numero1 + Numero2 

2. Numero1 Numero 2 + 

3. +  Numero1 Numero 2 

 Teoría de los lenguajes formales 

La teoría de los lenguajes formales es el pilar lingüístico de la informática. Su objetivo es 

el estudio científico del lenguaje natural. El procesamiento de la información implica la 

transformación de lenguajes de forma que pueda ser manejado por el computador. 

Lenguajes de programación utilizados 

1. Java 

2. C 

3. Python 

4. C++ 

5. C#  

6. Visual Basic. NET 

7. JavaScript 

8. PHP 

9. SWIFT 

10. SQL 

 

¿Para qué sirve la informática? 

La informática es la forma científica de procesar la información. Este procesamiento 

consiste en ordenar, seleccionar, ejecutar cálculos de forma que nos permita 

extraer conclusiones de la información manipulada. Procesar información es transformar 

datos primarios en información organizada, significativa y útil, que a su vez está compuesta 

de datos. 

Procesamiento de imágenes 

El procesamiento de imágenes es la manipulación por computadoras de imágenes para 

varios fines: 

 Compresión de imágenes, 
 mejoramiento y reconstrucción de imágenes, 
 conteo de células vistas en el microscopio, 



 detección de tumores en rayos X, 
 producción de mapas a través de imágenes satelitales, entre otros. 

Criptografía 

La criptografía es la ciencia de la comunicación secreta. Esta es de gran importancia para 

proporcionar seguridad en las redes de comunicación y en los sistemas de computación. 

Las herramientas criptográficas son usadas para prevenir que intrusos tengan acceso a los 

archivos u otros recursos en los sistemas de computación, en el comercio electrónico, para 

prevenir la piratería electrónica y en las monedas virtuales. 

 

Minería de datos 

La cantidad de datos que se generan en la actualidad, gracias a la ciencia y a la tecnología, 

crece a una velocidad espeluznante. La minería de datos (data mining en inglés) es el 

proceso por el cual programas de computación se usan para la búsqueda, análisis y 

utilización de los datos. A través de la minería de datos se pueden descubrir nuevos 

patrones y se genera conocimiento e información. 

EJEMPLO 

Nombre -Apellido -D.I -Edad -Fecha de nacimiento- Sexo –Estatura- Peso – Grado 

En 35 estudiantes tengo 315 datos  

En el colegio 2154 tengo 19.305 

 



Teleinformática 

La teleinformática combina la informática y las telecomunicaciones. La necesidad de 

transmisión de datos e información entre lugares distantes, de forma rápida, se lleva a 

cabo mediante la interconexión de computadoras, terminales y otros equipos. Para ello se 

usa algún medio adecuado de comunicación, como, por ejemplo, las líneas telefónicas, 

los cables coaxiales, microondas, wifi, satelital, fibra óptica. 

Mediante la conexión de la computadora a la red telefónica se incorporan otra inmensa 

cantidad de posibilidades: 

 Sistemas de correo electrónico,  

 Acceso a bases de datos de información general, 

 Uso de software de red, 

 Realización de operaciones bancarias, 

 Telecompra, 

 Cursos de enseñanza a distancia. 
 

Inteligencia artificial 
La inteligencia artificial es una rama de la informática cuyo 

objetivo es proporcionar computadores que permitan 

simular la inteligencia humana. La computadora puede ser 

programada para imitar el pensamiento humano, dándole 

gran cantidad de información y la capacidad para hacer buen 

uso de la misma. 

 

Domótica 

La computadora personal se ha convertido en un aparato doméstico más en nuestros 

hogares. La domótica se refiere a la automatización de los hogares y edificaciones, en lo 

que se denomina "casas inteligentes". Los sistemas de control de la iluminación, 

temperatura, alarma y seguridad son programables en muchos recintos. 

Bioinformática 

La bioinformática es el campo de la biología que se dedica al procesamiento de datos 

biológicos y estadísticos usando herramientas informáticas. 

La informática es una herramienta imprescindible para analizar las secuencias genéticas, las 

secuencias de proteinas y otros sistemas biológicos. 



 

ACTIVIDAD 2 

 Sistema operativo 

 ¿Qué son las matemáticas? 

 Importancia de la investigación 

 Información 

 TIC (tecnologías de la información y la comunicación) 

 ¿Qué es la tecnología? 

 ¿Qué es internet? 

 ¿Qué es software? 

Tomado de  

https://www.todamateria.com/que-es-informatica/ 

https://www.todamateria.com/sistema-operativo/
https://www.todamateria.com/que-son-las-matematicas/
https://www.todamateria.com/importancia-de-la-investigacion/
https://www.todamateria.com/informacion/
https://www.todamateria.com/tic-tecnologias-de-la-informacion-y-la-comunicacion/
https://www.todamateria.com/que-es-la-tecnologia/
https://www.todamateria.com/que-es-internet/
https://www.todamateria.com/que-es-software/

