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NOMBRE DEL DOCENTE: MONICA LOPERA OSSA  

GRUPO:      10-        GUÍA DIAGNOSTICA ÁREA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA  

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:  

VALORACIÓN: 15% INSTRUCCIONES:  

• La presente guía se debe realizar de manera física si no tiene conexión, devolverla en el tiempo acordado con 
firma de recibido en la institución.  

• El estudiante que tenga conectividad la resolverá de manera virtual con el apoyo del maestro. Debe enviar al 

correo institucional monicasloperao@itagui.edu.co  Bien marcada en una carpeta virtual, nombre completo, 

grupo y correo institucional.  

     

I. COMPETENCIA.  

Trabajo en equipo  

Pensamiento tecnológico  

Asociación de procesos  

Planeación  

  

II. ACTIVIDADES.   

  

PROCESOS   

1. Buscar las definiciones de las siguientes funciones estadísticas y copia en un libro de Excel llamado funciones_ 

estadísticas  

DEFINE LAS FUNCIONES  

  

FUNCIÓN   DESCRIPCIÓN   

CONTAR     

CONTAR.BLANCO     

CONTAR.SI     

CONTARA     

MAX     

MAXA     

MEDIANA     

MIN     

MINA     

MODA.UNO     

MODA.VARIOS     

PROMEDIO     

PROMEDIO.SI     

PROMEDIOA     

  

 

2. Identifica para que se utilizan esas funciones en la vida cotidiana  

3. Consulta que otras funciones puedes utilizar que te ayuden a procesos básicos, de tu cotidianidad. 

 

PROYECTO EN CONSTRUCCIÓN - PLANEACIÓN  

  

  

En el mundo de los negocios existen unas actividades a las que se les denominan ideas de negocio, estas tienen como 
propósito generar fondos en un futuro.  

Una responsabilidad muy grande de todo emprendedor es crear empresas que sean productivas.  



Por eso en estas etapas vamos a iniciar nuestro proyecto empresarial, el cual consta de dos etapas iniciales 

EJEMPLO PREGUNTA PROBLEMATIZADORA - MISIÓN- VISIÓN 

  

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA  

Según tu proyecto empresarial define PARA UN PROYECTO LOCO QUE SE VENGA A TU CABEZA EN ESTE MOMENTO    

  

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA  

  

MISIÓN  

  

VISIÓN  

  

OBJETIVO DE PROYECTO  

  

 

 

 
INTRODUCCIÓN  

 
Internet es la tecnología decisiva de la era de la información del mismo modo que el motor eléctrico fue el vector de la 

transformación tecnológica durante la era industrial. Esta red global de redes informáticas, que actualmente operan sobre 
todo a través de plataformas ..  

  

Referencias  

https://www.bbvaopenmind.com/articulo/el-impacto-de-internet-en-la-sociedad-una-

perspectivaglobal/?fullscreen=true  

  

ACTIVIDADES  

Según el texto contesta las siguientes preguntas  

1. ¿Cuál es el impacto de la Internet en la sociedad?  

2. ¿Qué es la Internet?  

3. ¿Que son las redes?  

4. ¿A nivel individual como afecta la Internet los individuos?  

5. ¿Cuáles son los tres factores principales de la expansión de Internet?  

6. ¿Cómo ha irrumpido las redes sociales en internet? 

7. ¿A qué se refiere el texto en sociabilidad con las redes sociales?  

8. ¿Qué es la vida virtual?  

9. ¿Cuál es el poder de la autocomunicacion de masas y la transformación de la política?  

 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  

OBJETIVOS   ACTIVIDADES   
  
El impacto de la internet en la sociedad   

1 . Lee el articulo sugerido o uno parecido sobre el tema   
2 . Responder  cuestionario sobre el impacto de La internet en la  
sociedad.   

  

https://www.bbvaopenmind.com/articulo/el-impacto-de-internet-en-la-sociedad-una-perspectiva-global/?fullscreen=true
https://www.bbvaopenmind.com/articulo/el-impacto-de-internet-en-la-sociedad-una-perspectiva-global/?fullscreen=true
https://www.bbvaopenmind.com/articulo/el-impacto-de-internet-en-la-sociedad-una-perspectiva-global/?fullscreen=true
https://www.bbvaopenmind.com/articulo/el-impacto-de-internet-en-la-sociedad-una-perspectiva-global/?fullscreen=true


  

  

LA VIDA SIN SENTIDO  

  
Junto a sentidos positivos de la vida como ofrecen las religiones y algunos humanismos, también encontramos 
mensajes que afirman que la vida no tiene sentido.   
  

 
¿ Cuál crees que te condiciona más?:ganar es mejor que perder 

¿De cuál eres más consciente?: ganar es mejor que perder, ya que fue algo que considere por mucho tiempo 

¿Cuál consideras la más peligrosa?: tener es más importante que ser 

 

 Piensa en un anuncio de TV, ¿Cuál es su eslogan? ¿Cuál es su mensaje? ¿Sus ideales?  

Mi anuncio sería una prenda de vestir que no esté impuesta a género especifico, para así destruir como esas 

“reglas” que la sociedad tiene en mente y permitir expresarse y verse a las personas como más les guste. 

Eslogan: olvida las reglas, si te gusta ¡usalo! 

  

 
  

1: insomnio, mareos, moretones, pérdida de peso, pigmentación en las articulaciones. 

2: porque nuestra mente tiene fija una imagen que nos hemos creado y por lo tanto a nuestros 

ojos nos vemos así 

3: considero que la inseguridad, ya que es algo con lo que no siempre podemos combatir y en 

ocasiones es más grande que nosotros, de hecho muchas veces estas inseguridades son generadas 

por las personas de nuestro alrededor o lo que vemos habitualmente 

 

 

 

 

 

  

III.  Metodología  

  
  

BELLEZA PELIGROSA   

Lee el testimonio de la modelo    

Nieves Álvarez sobre la Anorexia.   

RESPONDE   

¿Cuáles son los síntomas profundos   
  de la anorexia?   

¿Por qué el espejo le devuelve una    

imagen deformada de sí misma?   

¿Hay algún elemento objetivo   
  que pueda justificar ese sentimiento?   
  
  
  

  
  
  
  
  



Las actividades se resolverán de manera individual y se hará socialización durante los tiempos de clase. Se debe 

consignar en el cuaderno, las actividades realizadas.  

Recuerden que las actividades se deben enviar al correo de la docente monicasloperao@itagui.edu.co o 

entregar en forma física según las fechas asignadas, estas actividades se entregan a cada docente  IV. 

 Evaluación: La guía tendrán un valor de 15% dentro del seguimiento.   

V.  Bibliografía: recuerde referenciar el material utilizado. Los videos están incluidos en las actividades  

  

  

              


